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LAS APARIENCIAS
ENGANAN

La complicada vida de Osha Aniseya empeoré

al descubrir que su hermana gemela, Mae, seguia viva.

La investigacion sobre la ola de asesinatos perpetrados

por Mae —que estaba matando a los jedi que habian

estado en Brendok cuando ellas eran pequeinas— i
llevé a Osha por un camino oscuro y peligroso.
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Osha, junto con el maestro jedi Soly el caballero jedi Yord, f
visitaron la tienda de Qimir durante sus investigaciones en Olega. (*;L
L Y

ras hallar el cadaver del maestro

jedi Torbin, el Consejo jedi se dio

cuenta de que Osha era inocente

de los delitos de los que se le acu-
saba. Sol, su padawan Jeckiy Yord, elamigo
de la infancia de Osha, siguieron investi-
gando quién podria estarayudando a Mae;
sus sospechas apuntaban a un boticario
de Olega llamado Qimir. Osha, haciéndose
pasar por Mae, fue a visitarlo cuando es-
te se encontraba solo en su tienda. Qimir
no se dejé engafiar por el disfraz, aunque
al principio fingié lo contrario mientras se
asombraba en su fuero interno de lo mu-
cho que se parecian las gemelas. Cuando
la conversacién confirmé su implicacion
y la de Mae en los asesinatos, los jedi en-
traron en la tienda, interrogaron al tende-

ro, que no erataninocente, y le prepararon Descubrir que su hermana

una trampa a Mae. gemela estaba viva supuso
unvuelco a la vida de Osha,
Alsalir de la tienda, Osha le pidié a Sol que que acabaria convirtiéndose

le permitiera enfrentarse a su hermana en acdlita de un lord sith. -
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antes de que la detuviera. El maestro jedi
se nego, por temor a que el reencuentro
acabara en violencia. Esa misma noche,
Osha escuché a hurtadillas el enfren-
tamiento entre Sol y su gemela en las
calles desiertas. Ahora era el turno de Mae
de descubrir que su hermana estaba viva
y, por un momento, se cuestiond su san-
guinaria venganza contra los jedi. Aunque
Osha se alegrd de volver a ver a su geme-
la, se horrorizé ante sus actos y supo que
debia ser capturada. Mae huyd, pero Osha
la persiguié e incluso le disparé con una
pistola aturdidora. Perofalld, y ella escapd.

UN/ENCUENTROJTRAGICO)
Osha queria ir tras Mae y encontrarla por
su cuenta, pero Sol la convencié de que

7

se quedara con los jediy les ayudara a de-
tenerla sin recurrir a la violencia. Osha
accedid y todos viajaron a Khofar, donde
uno de los jedi objetivo de Mae, el Wookie
Kelnacca, vivia en el exilio. Mientras cami-
naban por el bosque, un umbramoth atacé
aOshaya Soldesde las copas de los arbo-
les, pero el maestro jedi matd a la criatura
con su espada laser. Osha se dio cuenta
de que habia sentido la muerte del um-
bramoth a través de la Fuerza.

El pequerio grupo encontré a Mae y Sol
se apresur6 a enfrentarse a ella una vez
mas. A peticién de Sol, Osha se quedé
atras, pero solo para verse envuelta en
un grave peligro. EL Extrafio, el guiay cém-
plice de Mae, se acercé sigilosamente por
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Oshay un grupo de jedi siguieron el rastro
de Mae hasta Khofar, donde el maestro jedi
Wookie Kelnacca vivia en el exilio.



Después de que su hermana la dejara
inconsciente, Osha se desperté enuna
isla desconocida. Sin embargo, pronto
descubrié que su enemigo y secuestrador,
el Extrario, tenia otra faceta distinta.

Mientras huia de la matanza perpetrada
por el Extrario, Osha se topé con Mae en
elbosque. Era la primera vez que se veian
desde la catdstrofe de Brendok.

detras deellay, usando la Fuerza, la lanzé
a un lado. El Extrano, que en realidad era
Qimir, activé su espada laser roja y abatié
a los caballeros jedi como si fueran murie-
cos. Fue una escena digna de una pesadilla,
y Osha huyé por el bosque, donde se topd
con Mae. Las hermanas se abrazaron por
primera vez desde que eran nifas.

Sin embargo, el reencuentro pronto
se convirtid en discusion. Osha reprendid
asuhermana por sus atroces actos y le dijo
que los jedi que habia matado eran mas
una familia para ella que su propia herma-
na. Mae defendié sus accionesyy le recordé
a Osha que esos jedi a los que llamaba fa-
milia habian invadido su hogar cuando
eran pequefias. Pero perdoné a Osha por
su franqueza, convencida de que los jedi
le habian lavado el cerebro.

Las dos siguieron discutiendo hasta que
Mae utilizé la Fuerza para derribar y no-
quear a Osha. Luego, se corto las trenzas
con una espada laser para parecer idénti-
caaella eintercambid su lugar. EL Extrafio
encontré a Osha y, a pesar de su aspec-
to, pronto se dio cuenta enseguida de que
no era Mae. Le curé las heridas y se la llevd
a bordo de su nave, volviendo a su hogar
en un planeta desconacido.

UNVINGUUO/INESRERADO

Osha se despert6 desorientada y vio que
la habian secuestrado. Pero no habia
ninguin secuestrador a la vista, asi que ex-
ploré la cueva y se sorprendié al ver que
no estaba atrapada. Encontré al Extrafio
bafidandose en una cala, desnudo, desar-
mado e indefenso. Al principio se mostré
recelosa, pero también queria saber por

qué no la habia matado, y se pregunta-
ba si la estaba usando como cebo para
atraer a Sol. Sin perder la calma, él le dijo
que podia esperar a que cambiara la ma-
rea y nadar hasta su nave o acompafarle
a cenar. Confundida, Osha le sigui6 de vuel-
taa lacueva. Mientras hablaban, el Extrafio
se gand poco a poco su confianza y ad-
miracién, y los dos formaron un vinculo
inesperado. El se identificé con la sen-
sacion de Osha, de no haber terminado
su camino como jedi, y la animé a aprender
mas sobre su gran habilidad con la Fuerza.

UNAISION]INQUIETANTE!

Ambos pasaron unos dias juntos, a me-
nudo absortos en sus conversaciones.
EL Extrafio animé a Osha a aceptar su ira
y su frustracién, convencido de que eso
le otorgaria un gran poder. En una de sus
charlas, Osha estuvo a punto de matar a
su anfitrién con su espada laser cuando
le contd que habia estado a punto de per-
der a su hermana. El Extrafo aparté con
calma elarma de su gargantay le asegurd
que, una vez que lo hubiera perdido todo,
por fin seria libre.

Mas tarde, por curiosidad, Osha
se puso el casco de cortosis del Extrafioy
se estremeci6 de agonia. EL Extrafio logrd
arrancarle el cascoy la calmé. Pero Osha
habia tenido una visién en la que veia a
su hermana matando a Soly sabia que te-
nia que impedir que Mae volviera a matar.
EL Extrafio ya tenia pensado localizar a Sol
de todos modos y se ofrecié a llevarla. Ella
aceptd y ambos partieron hacia Brendok.

UAEUECGION/DEOSHA!

En Brendok, las gemelas se reunieron entre



los escombros de su antigua habitacién.
Volvieron a discutir sobre el hecho de que
Mae no quisiera ser jedi cuando eran ni-
fiasy sobre el papel de Sol en la ruptura de
su familia. Mae sabia que era hora de que
Osha supiera la verdad: Sol habia asesi-
nado a su madre delante de ella cuando
eran nifias. Osha montd en célera y ata-
c6 a su hermana, quien se escabullé y
se enfrentd a Sol en el mismo patio don-
de él habia matado a su madre afios atras.

Sol, que llevaba todo ese tiempo consu-
mido por la culpa, confesé el crimen, sin
saber que Osha escuchaba. Cuando insis-
ti6 en que habia hecho lo correcto, Osha
reveld su presencia y cuestion6 su afir-
macién. Si eso era cierto, ¢ por qué Sol
se lo habia ocultado al Consejo jedi? Sol
se habia convencido a si mismo de que,
si mantenia separadas a las gemelas
el Consejo no descubriria que las habian

creado de manera ilegal mediante una
vergencia en la Fuerza. Y de haber sabi-
do la verdad, jamas le habrian permitido
a Osha entrenar para ser jedi. Sol lamenta-
ba el dolor que habia causado, pero seguia
defendiendo sus acciones.

Osha se sinti6 traicionada y utilizé
la Fuerza para estrangular a Sol hasta
matarlo. Mientras lo hacia, el cristal ky-
ber de su espada laser se tifi6 de rojo,
lo que reflejaba las poderosas emocio-
nes del lado oscuro que la gobernaban.
Luego, se reunié con Mae y, tras hablar
al Extrafio, accedié a intercambiar su lu-
gar con ellay convertirse en su aprendiz.
Para evitar que los jedi los siguieran,
el Extrafio borrd la memoria de Mae, aun-
que eso significara que también olvidaria
a su gemela. Osha abandond Brendok con
el Extrafio para comenzar una nueva vida
como acélita sith.

Osha hizo el sacrificio definitivo para salvar
tanto su vida como la de su hermana:
se intercambié con Mae y se convirtio

enacdlita sith.

Tras borrarle la memoria a Mae, Osha
y el Extrafio abandonaron Brendok

y regresaron a su planeta. Estaba lista
para empezar su nueva vida.




QTRAQS VILLANQS

Seripas se habia unido al grupo de Sugi para un trabajo en
Felucia que se complicd ante la llegada de un pequefio grupo de jedi. d




'OTROS VILLANOS

Seripas acompafd a Sugi enfundado
en suarmadura de combate cuando los
cazarrecompensas negociaron con Hondo.

Aunque la armadura de Seripas resulté
gravemente dafada durante el ataque

de los piratas de Hondo, el pequerio ssori
demostrd su valia sin necesidad de armas.

DEFENSA DESESPERADA

REVELACION




Tras uninesperado accidente
alentrenar a los lugarefios, Ahsoka
descubrid el auténtico aspecto

de Seripas, al que animé a no rendirse
por su reducido tamafio.

ACRESCATEDE LOS\\WOOKIEES




Acceso al centro
de control

Sierra mecanica
extraible

Blaster de
cafion doble

LA ARMADURA DE SERIPAS

La armadura de Seripas media algo mas de dos
metros de alturay estaba disefiada para intimidar

a sus oponentes. Su blindaje, de color grisy con
partes de pintura amarilla y roja, era especialmente
imponente en la parte de los antebrazos, la cabeza
yla parte superior del torso. Precisamente

dentro de esa parte superior se ocultaba

el centro de control desde el cual el ssori podia
manejar el movimiento de la armaduray también
suarmamento. Para acceder a ese centro de control
habia que retirar la cabeza, dejando al descubierto
un acceso al cubiculo rodeado de pantallas

que habia dentro.

Entre las principales armas de laarmadura

se inclufan un blaster de repeticion de cafién

doble como principal arma a distancia, en el brazo
derecho, y una potente sierra mecanica circular en
el brazo izquierdo. La armadura tenia dos puntos
brillantes en la zona de su visor que hacian las
veces de 0jos, y emitia una voz metalica totalmente
distinta a la voz normal de Seripas, reforzando

la sensacion de intimidacion que buscaba

el pequeio ssori.

En su forma natural, Seripas apenas superaba

el medio metro de estatura, tenia brazosy piernas
muy largos y delgados, y solia llevar puesto un traje
de piloto con botas a juego.




VESTIMENTA
(5) Y PIES (1)

En esta entrega terminaras de colocar los pantalones de Darth Vader, y también
encajaras los dos pies en la figura principal.

PIEZAS RECIBIDAS

DV-110-01

T

DV-110-01 Pernera derecha del pantalén 4 tornillos de tipo EE

NOTA: El aspecto de las piezas aqui presentadas puede ser ligeramente diferente al de las piezas entregadas con el fasciculo.



Recupera el montaje de la figura
de Darth Vadery enfiindale

la pernera derecha del pantalén
(DV-110-01) después de abrir

el chaleco para facilitar el acceso,
como se ve en las imagenes

de laderecha.

DV-110-01

Une las dos perneras mediante
el belcro que tieneny luego
encadjalo bienen la cinturay
(DV-110-01) después de abrir

el chaleco para facilitar elacceso,
como se ve en las imagenes

de laderecha.

Recupera ahora los dos pies que
avanzaste en entregas anteriores.
Empieza por el derecho y encdjalo
dentro de la pierna derecha,

de manera que sus dos topes
inferiores atraviesen el zapato.

Luego, fija el pie con dos tornillos
detipo EE.

ATENCION: si colocaste la lamina
deltaldn de la suela del pie
derecho DV-84-02, deberds
retirarla ahora para poder
introducir los tornillos.



Coloca ahora la [@dmina del

talén DV-84-02, para cubrir

el orificio de los tornillos. Si no

la habias colocado anteriormente,
deberas retirar antes su lamina
adhesiva protectora.

DV-84-02

Repite el proceso de los dos pasos
anteriores con el pie izquierdo:
encdjalo dentro de la pierna
izquierda, retira si es necesario
la ldmina del talén izquierdo
DV-87-02 y fija el montaje con
los otros dos tornillos de tipo EE.

Coloca la [@amina del talén
izquierdo DV-87-02 para cubrir
el orificio de los tornillos. Si no

la habias colocado anteriormente,
deberds retirar antes su lamina
adhesiva protectora.

DV-87-02



RESULTADO FINAL

Alterminar esta entrega, habras acabado de colocar los pantalones y también habras montado los pies en las piernas
de lafigura.

CONSEJO

En el supuesto de que alguna
de las piezas no quedara bien
sujeta recomendamos fijarla
con una gota de cola.
Recomendamos el uso de
superglue estdndar liquido
(cianoacrilato).




DETONADORES
TERMICOS

Estos pequerios artefactos explosivos podian parecer esferas metalicas
inofensivas, pero eran capaces de provocar una destruccion total y absoluta.

etonadores térmicos de todas las
formas y tamarios eran enorme-
mente populares y estaban estric-
tamente regulados. Su posesion
ilegal era una pena capital en muchos sis-
temas estelares, y con motivo. Como los
detonadores estaban dotados de baradio,
un elemento sintético muy inestable, po-
dian generar una explosién enormemente
devastadora pero muy contenida, capaz
de hacer volar por los aires dos metros de
permacita pura. La tremenda potencia de
estos aparatos generd una alta demanda
en los bajos fondos, que elevé su precio

H\ Cuando la Princesa Leia se
infiltré en el palacio de Jabba
el Hutt, disfrazada como el
cazarrecompensas Boushh,
llevaba consigo un detonador
térmico para obtener una
ventaja en sus negociaciones
con el sefior del crimen.

S

\\é

en el mercado negro hasta alcanzar, en
algunos casos, los 200 créditos.

Cuando se activaba un detonador térmico
se encendia una luz de aviso y sonaba una
alarma. A menudo la activacién se pro-
ducia mediante un gatillo deslizable que
se podia usar con el pulgar, dando al por-
tador un tiempo de seis segundos antes
de que explotara. Con un solo movimien-
to del pulgar se podia mover el gatillo
en sentido contrario para anular la activa-
cién, pero cualquier intento de desarmar




NAVES Y EQUIPO

AREADE(ESTALLIDO

El piloto de luz de los detonadores térmicos
avisaba de cuando el explosivo estaba
activado, lo que permitia

alejarse de su onda expansiva.

Ahsoka Tano us6 detonadores térmicos
durante las Guerras Clon, que resultaron
determinantes en la batalla de Lola Sayu,
entre otros conflictos.




Por lo general, los detonadores térmicos

se activaban mediante un gatillo deslizante
que ofrecia al portador una breve cuenta
atrds antes de que explotara el artefacto.

VISTA EN PERSPECTIVA

expuestos al calor, moverse rdpidamente
0, en ocasiones mas inusuales, sin ningln
motivo justificable.

Aunque no era recomendable arrojar
un detonador térmico por la inestabilidad
del ndcleo de baradio, muchos soldados
aficionados al riesgo lo hacian para in-
tentar alcanzar a objetivos protegidos
tras alguna cobertura. La ventaja era que
el detonador no podia anularse mediante

ninguna contramedida, ya que no tenia
ningun sistema de guia.

Como cualquier otro artefacto explosivo,
los detonadores térmicos estaban dispo-
nibles en diferentes formatos. Una de las
tres principales companias de armas
de toda la galaxia, Municiones Merr-
Sonn, S.A,, fabricaba el detonador térmico
de Clase-A, que podia destruir todo lo que
hubiera en un radio de 20 metros. Algunos
veteranos criminales poseian detonado-
res térmicos personalizados que podian
destruir una zona diez veces mas grande.

Cazarrecompensas, asesinos y otra es-
coria de los bajos fondos con recursos
suficientes para haber adquirido un de-
tonador térmico, a menudo descubrian
que el artefacto mejoraba su rendimien-
to en sus diferentes misiones. La mera
amenaza de activar un detonador con
frecuencia era suficiente para cambiar
el desenlace de un combate, aunque es-
tos artefactos mortales eran empleados
con efectos devastadores en numero-
Sas escaramuzas.

DETONADORESTTERMICOS
DEGUASEA|

Los granaderos de las tropas de asalto im-
periales utilizaban detonadores térmicos

VISTA LATERAL

Interruptor
de activacion

Luz de activacion

Configuracion
de temporizador

l Niicleo

de plasma

Carcasa de fragmentacion




de Clase-A, que disparaban a sus blancos
utilizando lanzagranadas. A pesar de que
la potencia y amplitud explosiva de estos
detonadores fabricados por Merr-Sonn
hacian que fueranilegales mas alla del en-
torno militar, muchos elementos fuera de
laleyy cazarrecompensas hacian sus pro-
pias modificaciones sobre los explosivos.

De esta forma, estas mortales esfe-
ras de baradio recubiertas por una fina
capa de termita no solo eran modifica-
das ilegalmente para ampliar su campo
de accidn, sino también para programar
las circunstancias de su explosion, que
se ejecutaba si el poseedor que la habia
activado era incapacitado o de alguna
forma se le obligaba a perder el control
del artefacto.

DETONADORESIDENUCLEO)
DEBARADIO|N:20]

La empresa Industrias BlasTech fabrica-
ba estos detonadores térmicos, que tanto
las tropas clon como las imperiales lleva-
ban en la parte de atras de sus cinturones.
Su disefio era cilindrico y, generalmente,
solo con los colores blanco y negro, para
adaptarse bien al entramado cromatico
de los soldados que los utilizaban.

Para impedir que las tropas enemigas
pudiesen activarlos con facilidad, sus
controles (que permitian no solo iniciar-
las, sino marcar el tiempo previsto hasta
que hiciesen explosién, ademas de regular
su potencia) no contenian marca alguna,
y solo los soldados adiestrados sabian uti-
lizarlos correctamentey sin correr peligro.

GRANADAS DE FRAGMENTACION

Las granadas de fragmentacion eran un tipo de explosivo que
causaba dafio no solo a través de la explosion de su detonante,
sino mediante la metralla que llevaban en la carcasa. De esta
forma, la fuerza de la explosion ampliaba su rango ofensivo
alimpulsar mucho mas all4 los materiales no explosivos
queinclufa.

GRANADAS DE FRAGMENTACION C-25

Elmodelo C-25, fabricado por Merr-Sonn, partia de un disefio
estético muy similar (casi cilindrico pero rayado con grandes
franjas rectangulares) al implosionador sénico utilizado
durante la Guerra Civil Galactica. Sin embargo, elimplosionador
(que provocaba una violenta explosion sénica capaz

de debilitar e incluso matar a un enemigo) era facilmente
identificado por una fina raya rojiza de luz, de la cual las
granadas carecian.

Pero las C-25 no eran menos mortales. Su carga explosiva
estaba compuesta de una esfera de detonita impregnada

de baradio, incrustada en una carcasa conductora. La explosion
eraactivada por el usuario mediante un giro del cilindro
exterior, que permitia unos segundos para arrojar la granada
lejosy ponerse a cubierto de la explosion.

ElImperio galactico equipaba con estas granadas C-25

a algunas de sus tropas especializadas, como los soldados de
la muerte o las tropas de asalto de defensa costera. Por ese
motivo, este armamento fue protagonista durante la batalla
de Scarif, cuando las tropas imperiales actuaron a la defensiva
frente a la invasidn rebelde de su'base planetaria, en la que

se guardaban importantes secretos del Imperio.

GRANADAS DE FRAGMENTACION C-35

Aligual que el antiguo Gran Ejército de la Reptiblica no poseia
elmonopolio de los detonadores térmicos, el Imperio no podia
evitar que sus enemigos accediesen a suministros de granadas
de esta empresa. Esto no solamente era aplicable a las
granadas C-25, sino también a los modelos mas avanzados.

De hecho, la Alianza rebelde llegaba incluso a tenera

su disposicién granadas de fragmentacion C-35, como

se demostraria durante las batallas. Su aspecto era mas
sofisticado que el de su predecesora, con una forma de pifia
que inclufa un cabezal superior sobresaliente, una luz roja
para indicar su activacion y una anilla extraible para comenzar
el proceso de explosion.




LA VIDA
EN LAS NUBES

Suspendida de forma aparentemente imposible entre los ctimulos de Bespin,
Ciudad Nube era una resplandeciente promesa que parecia tentar a los incautos

y a los inconscientes.
——

Lainconfundible forma de Ciudad Nube
asomaba por encima de los ciimulos que
flotaban por encima de Bespin, atrayendo
atodo tipo de viajeros.

ero la rutilante ciudad jamas ha-

bria sido posible de no ser por la

perseverancia de Ecclessis Figg.

Consciente de que necesitaria
una mano de obra barata para construir
la plataforma minera original, Figg reunid
atres tribus de ugnaughts esclavizados y
les ofreci6 la libertad, un hogary una par-
te permanente de los beneficios de la em-
presa. Todos ellos aceptaron gustosos, y
pronto las tres tribus vivian y trabajaban
en Ciudad Nube, como han hecho desde
entonces. Ingenieros de la Corporacién
Incom modificaron los motores de repul-
sién B/I existentes y superpusieron sus
patrones de emisién —unos 3.600 en to-
tal— en torno a la base de la plataforma,
lo que permitié a la ciudad anclarse al pro-
pio campo electromagnético de Bespin.
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La cuestion de la supervivencia de la urbe
ante los potentes vientos planetarios era
algo mas complejo, pero se resolvié di-
sefiando los edificios de la plataforma de
manera que fuesen flexibles y pudiesen
cimbrearse. Sin embargo, la plataforma
—y, de hecho, todo Ciudad Nube— no so-
portaria el vendaval. Poreso secred el Tu-
nel del Viento, que recorria todo el centro
de Ciudad Nube. Unas vias aéreas conec-
taban el tinel con el exterior de la ciudad
en diferentes puntos especialmente cal-
culados. Cuando el viento soplaba en una
direccién, unos extractores situados en
diferentes lugares de la ciudad se abrian.
La fuerza del viento era canalizada a tra-
vés de esos puntos, siendo controlada y
disipada a través de los conductos, antes
de llegar al Tunel del Viento, pasar por
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